
 

DELTA  : 

 

 ایجاد پروژه جدید :

 

 

 
 

 

 : HMIانتخاب نوع 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 انتخاب نوع ارتباط : 

 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 : HMIمربوط به  IP Addressواردن کردن 

 

 

 

 

 جدید : Deviceاضافه کردن 

  Controllerمربوط به  IPو وارد کردن  Controllerانتخاب نوع 

  



 

 

 
 



 

 

  HMI DELTAکنترل یک موتور  توسط شستی استارت و استپ  از طریق 

 

 

 استفاده کنیم. Xبه جای  Mنکته : باید در این مثال ) ویا بصورت کلی ( از حافظه 

 ← NEXT ←نام پروژه  ← HMIانتخاب سری  ←  Dopsoft یک پروژه جدید در

صااال را انتخاب کرده و به ت   اندازه آیکون  ←کنیمرا انتخاب می Button ← Momentary ←رفته  Elementات

     در قسمت ←را به دلخواه انتخاب کرده، برروی آیکون دابل کلیک میکنیم

Write Address ← MD   سااامات  ←را انتخااب در تا   ←کنیم را انتخااب می MDهم  Read Addressدر ق

Text ← توان متن نوشته شده را انتخاب کرد.می 

 کنیم.عکس کلید را انتخاب می ← Pictureدر قسمت 

 

 

 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

  کنیم.دیگر انتخاب می MDکنیم ولی آدرس آن را یک نیز مانند استارت عمل می  Stopبرای انتخاب شستی 

ساتی عمل کرده با این تفاوت که در آدرس دهی باید نوع  برای انتخاب موتور نیز مانند دو  شا )  Yمرحله انتخاب 

 خروجی( را انتخاب کنیم

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ساتی نکته : می شا ساتفاده کرد Resetو  Setتوانیم از  ساتاندارد ا صاورت ا شاید در این حالت  ←به  شاته با دقت دا

 شد.با MDباید  Resetو   Setآدرس 

 HMIکنترل روشن و خاموش کردن  خروجی با یک کلید از طریق 

  Element ← Button ← Maintainedکافیست به 

 را هردو نامگذاری و استایل انتخاب کرد. 1و  0باید حالت  Buttonحال برای این 

 

 

 

  



 

 
 

 

 

  HMIنمایش زمان تایمر بر روی 

 کنیم.را انتخاب می Element ← Meter ← Meter(1)برای این منظور کافیست به 

 
 کنیم.)شماره تایمر( را انتخاب می Read Address ← Txدر قسمت  ←با دبل کلیک بر روی آن 

 

  



 

 

 توانیم زمان تایمر را ) اگر کوچکتر از ماکزیمم باشد ( علامت دار کنیم.می Targetنکته : با زدن تیک 

 رنج را رنگ بندی کنیم. 3توان می Rangeنکته : با زدن تیک 

 20تا  0یعنی از  ←  Low Range Limit = 20مثلا  

 شود.مشخص می Low Range Colorرنگ این قسمت توسط 

  80تا  20از یعنی  ←  hight range limit = 80مثلا 

ساااط  سااامت تو شاااخص می for groud colorرنگ این ق سااات  ←شاااود م را  100تا  80حال دیگر نیازی نی

 را مشخص کنیم.  Hight range colorبنویسیم.کافیست رنگ 

 از نظر کارایی دقیقا یکی هستند و تنها شکلشان متفاوت است. Meter(3)و   Meter(2)نکته : 

  HMIشستی در شرط گذاشتن برای فعالیت یک 

 کنیم.را انتخاب می  Detailsبرای این منظور برروی آیکون دابل کلیک کرده و در پنجره جدید باز شده ت  

Interlock stat  را برابر باON  ساامت می شاارط   ← Interlock Addressکنیم و درق دهیم. به را قرار میآدرس 

 کلید قبلی ←عنوان مثال اگر دو کلید باشند و شرط فعالیت این کلید 

 کنیم.آن کلید را وارد می Mآدرس  ←باشد 

 

 



 

 

 

 

 

 پاک کردن لحظه ای یک کلید در صورت فعال بودن کلیدی دیگر

 باید روی آن دابل کلیک کرده و مطمئن شویم که 2برای هیدن کردن کلید 

Inter Lock Address  روی None .است 

 کنیم.کلید اول( را وارد می Mآدرس کلید اول )  ←  Invisible Addressدر قسمت ←حال از قسمت پایینی 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 فعال کردن حالت امنیتی کلید 

 کنیم.می Yesرا   Confirm Window ←شستی  Detailبرای این منظور در قسمت 

 

 

 

 

 



 

 

 (barاستفاده از بار)

 کنیم.را انتخاب می  Element ← Bar  ← Normalبرای این منظور کافیست در قسمت 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 است. Meterدقت کنید تنظیمات آن دقیقا شبیه به 

 

 ) این آیکون  نوشتاری است( Textنمایش آیکون خروجی به صورت 

  Element ←    Indicator ← simple Indicatorبرای این منظور 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 توانیممی Textدهیم و در قسمترا به آن می Yآدرس خروجی  ←با دبل کلیک بر روی آن 

 نوشته را داشته باشیم.

 

استفاده کنیم، وقتی که این آیکون را انتخاب کردیم با دبل کلیک بر   Multi state Indicatorنکته : بهتر است از 

 دهیم.قرار می  Invisibleرا روی  Style ← Styleروی آن در قسمت 

  



 

 

 فعال کردن چند خروجی با یک شستی 

 Element ← Button ← Multistateبرای این منظور 

 
 



 

سااامات  خواهیم هاایی کاه میرا روی تعاداد خروجی  ← Detail ← State Countsباا دابال کلیاک بر روی آن در ق

 دهیم.فعال کنیم، قرار می

 در اینجا  ←فیکس کرد  Dاست، باید آدرس آن را روی  Wordنکته : چون این آیکون از نوع 

D10 دهیم.قرار می 

Word   بودن آن را با دابل کلیک کردن بر روی آن در قسمتData type  بینیم.می 

 کنیم.را تعیین می  Text ← 5تا  0از  ← Stateدر قسمت  ←را مشخص کرد  Textعدد  6حال باید 

 

  WPLsoftبرنامه 

 

 
 

 

  



 

  HMIنشان دادن مقدار یک متغییر بر روی 

  Element ← Display ← Numeric Displayبرای این منظور کافیست از طریق 

 

 
 

 

 توان در صورت هم می  Styleدر قسمت  ←با دابل کلیک بر روی آن آدرس را وارد کرده 

 قرار داد. Transparentرا روی   Style ←نیاز 

 را عوض کرد. Gainبرای کم و زیاد کردن مقدار شمارش، فقط کافیست مقدار 

ساات از  شاامارد و  100تا  0مثلا اگر قرار ا قرار دهیم، این   0.1را روی   Gainقرار دارد.حال اگر  1روی  Gainب

 .شماردمی 10تا  0آیکون از 

 را تنظیم کنیم.  Fractionalبرای این منظور باید  ←نمایش  عدد اعشاری 

  Integer Digits = 2و  Fractional = 1مثلا اگر 

 

  



 

 

 

  HMIساعت و تقویم بر روی 

  Element ← Display ← Time displayبرای نشان دادن ساعت کافیست 

 

 

 

  

 



 

 
 

  Element ← Display ← Date Display برای نمایش تقویم کافیست 

 

 

 HMIنوشته متحرک بر روی 

 Element ← Display ← Moving signبرای نشان دادن این آیکون کافیست 

  



 

 

 

 در 

 

 

 را انتخاب  Link ← Internal Memoryدر قسمت  ←  Read Addressقسمت 

 میکنیم.

 Address ← 1در قسمت  ← $ = Device Typeدر قسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  HMIست کردن مقدار تایمر از روی 

  Element ← Input ← Numeric Entryبرای این منظور کافیست 

 حال این متغییر را به ←کنیم استفاده می Dبجای مقدار به تایمر از متغییر 

Numeric Entry دهیم.می 

 

 

 

 

 



 

 

 

 استفاده از اسلایدر برای مقدار دادن به تایمر 

  Element ← Analog ← Sliderبرای این منظور کافیست 

 
 

 کنیم.را مشخص می Maxو   Min ←دهیم را به آن می Dآدرس  ←  Sliderبا دابل کلیک بر روی 

 

 



 

 

 

 

 

  Screenاضافه کردن 

 کنیم.را انتخاب می  New Screenکلیک کرده و   Screenاز نوار ابزار بر روی 

 

 

 

 



 

 
 Element ← Button ← Go to Screen ←  برای جابجایی هم باید

 

 

 

   سطح دسترسی

ساای ) ← option ← Password Settingبرای این منظور از نوار ابزار بالا  سااتر سااطد د ( یک  7تا  0برای هر 

 شود.پسوورد انتخاب می

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 کنیم.را انتخاب می Details ← User Security Levelحال با دابل کلیک بر روی هر آیکون در قسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 توانند.نمی  4و  3و  2و  1و  0توانند ولی هم می 7و  6یعنی  ← 5سترسی نکته : سطد د

 HMIپروژه کنترل سطح مخزن آب و نمایش بر روی 

شاروع به پر کردن مخزن آب تا  شاده و شان  ساتارت پمپ رو ساتی ا شا متر  10در یک فرایند تولیدی با تحریک 

متر شاد، ولو خروجی باز  6تا  4مخزن بین  میکند. یک سانساور ساطد درون این مخزن وجود دارد، که اگر ساطد

ساطد آب پایین تر از  شاود. حال اگر  ساتی  4شاده و پمپ خاموش  شا شاده و با تحریک بار دیگر  ساته  رفت ولو ب

 پمپ روشن شود.

 



 

 

 با تحریک شستی استپ نیز میتوان پمپ را خاموش کرد. 

 LOGO!Comfortبرنامه نوشته شده در 

 

 

 

 

 

 

 نویسیم. را در دو صفحه می HMIبرنامه 

 صفحه اول شستی استپ و استارت و پمپ :

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 صفحه دوم : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 سطد مخزن به سه شکل مختلف و همچنین شیر خروجی نمایش داده شده است.

 
 

 

 HMI DELTAدانلود بر روی 

 شود.پنجره زیر باز می  Download to screenبا انتخاب گزینه  HMIبرنامه بر روی  برای دانلود کردن

 
 

 



 

 

 

 

 

مورد نظر  کلیک کرده  IPموردنظر را شاناساایی کند. سابس بر روی  HMIکلیک کرده تا  Refreshبر روی گزینه 

 زنیم تا دانلود صورت گیرد.را می OKو 

 

 

 

 

 منبع: کتاب کنترل کننده های صنعتی آدرس پذیر

 مولف: جلال رحمانی راد

 

 


